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　次の計算をしなさい。　　　　　　　　　　　　　　　　　 点１
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　次の にあてはまる数を答えなさい。　　　　　　　　 点２

　秒速 は、時速 です。

　 円の ％は 円です。

　 ： ：

　 より大きくて より小さい の倍数の個数は 個です。

　

　 月 日が土曜日である年の 月 日は日曜日です。
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　次のように、面積が の正方形を並べ、そこに円や直線で図を作３

りました。ぬりつぶした部分の面積を求めなさい。

　ただし、円周率を とします。 　　　　　　　　　　 点
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　ある山の山頂に続く道は コースと コースの つがあります。４

コースはゆるやかな坂道です。 コースはやや急な坂道で、道のりは

あります。いつも、小野君は コースを、野山君は コースを

同時に出発し山頂を目指して進みます。 人の歩く速さはともに、登る

ときも下るときも コースでは毎分 、 コースでは毎分 で

す。

　ある日、いつものように 人が山頂に向かって進んだとき、先に山頂

に着いた野山君が 分間休けいしてから コースを下ってみると、そ

の 分後に小野君に出会いました。次の問いに答えなさい。　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　 点

　 コースの道のりは何 ですか。

　別の日、いつものように 人が出発し、おのおの適当に休けいをし

　　ながら進むと、 人は同時に山頂に着きました。野山君は小野君よ

　　り何分多く休けいしましたか。

　いつものように 人が出発し、野山君が山頂に着いた後、休けいす

　　ることなく コースを通って山を下りるとすると、野山君は山頂

　　から何 の場所で小野君に出会いますか。
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　 辺の長さが の立方体 個を積み重ねて図のような大きな立方５

体を作りました。次の問いに答えなさい。　　　　　　　　　 点

　 個の立方体のうち、どの方向から見ても外側からは見えないも

　　のは何個ありますか。

　下の図のような切り口ができるように、包丁でまっすぐに切り分け

　　ました。下から二段目の切れ方は図のようになります。これになら

　　って、上から二段目の切れ方を解答らんの図にかきこみなさい。

　　　　 【切り分けた図】　　　　　【下から二段目の切れ方】

　下の図の色を着けた立方体 個を取りのぞいたとき、残った立体

　　の表面積は何 になりますか。
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　 種類の数字で表される整数を「二色数」と呼ぶことにします。例え６

ば、 、 、 、 、 、 などは二色数ですが、一方で、

、 、 、 、 などは二色数ではありません。また、二

色数の中で最も小さい数は で、 番目に小さい数は です。このと

き、次の問いに答えなさい。　　　　　　　　　　　　　　　 点

　二色数の中で 番目に小さい数は何ですか。

　 より小さい二色数は全部で何個ありますか。

　 は何番目に小さい二色数ですか。

　 は何番目に小さい二色数ですか。
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　 から までの数字は、 つの六角形を組み合わせてデジタル表示す７

ると、次のようになります。

　【図 】は、それぞれの六角形につけられた から までのアルフ

ァベットの名前が、どの六角形を指すのかを当てるゲームの画面です。

から までのボタンを つ押 お すと、その数字をデジタル表示する

のに必要な六角形のアルファベットのランプが同時に点灯します。

　今、共太くんと栄子さんが、このゲームについて、話をしています。

会話を読んで、次の問いに答えなさい。なお、 人の会話の中での、各

六角形の呼び名は【図 】の通りです。　 　　　　　　　　 点

上

右上

右下

下

左上

左下

【図 】 【図 】

真ん中

共太：例えば、 のボタンを押すと……。 以外が点灯したよ。

栄子：じゃあ、 は ア の六角形になるね。こんな風に判断してい

　　　けばいいのか。

共太：ほかにも、アルファベットに対応する六角形がどれかすぐに分か

　　　る数字が つあるよ。

栄子：そうね。じゃあ、 つのうち小さい方の数字を押してみるね。

共太： 以外が点灯したよ。

栄子：つまり、 は イ の六角形ね。
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共太：次は を押してみよう。

栄子： と が点灯したね。

共太：でも、これだけでは と がどれかはわからないよ。

栄子： を押せばいいんじゃない？

共太：押してみよう。あ、 以外が点灯した！

栄子：じゃあ、 が ウ で は エ ね。これで つ確定したね。

共太：残りの つを確定させるには、あと何回数字のボタンを押すこと

　　　になるのかな。たくさん押せば、そのうちわかると思うけど。

栄子：最も少ない回数で残りの つを確定させたいね。

共太：何にせよ、必ず は押さないといけないよ。

　 ア ～ エ はそれぞれどの六角形であるか、【図 】の呼

　　び名で答えなさい。

　下線部について、残る つの六角形の対応を確定させるために、

　　ボタンはあと最低何回押す必要がありますか。また、共太くんが

　　「必ず は押さないといけない」と考えた理由を説明しなさい。

　このゲームにおいて、 つの六角形の対応を確定させるために押す

　　ボタンの回数ができるだけ少なくなるようにしたいとき、どのよう

　　にボタンを押せばよいですか。いくつかある方法のうちの つを、

　　下の例にならって答えなさい。

　　　　例：　 → → 　
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１

時速　　　　　 　 ％　

　 　　 　 個　

　 月 日　

２

　

３

４

　　　　　　 　

　　　　　　分多い　

　　　　　　 　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　解答用紙その

令和 年度　入学試験　　　　　　　　　　　　　　「 算 数 」　　 　　　　　　　 京都共栄学園中学校

　　　　　　　　　　　　　　　　　　 受験番号 氏名 採点

（注意） については、途中とちゅうの式や考え方もふくめて解答用紙に記入しなさい。



個　　　

　　　

５

　　　　　　 　

個　　　

番目　　 番目　　

６

ア イ 　　　

ウ エ

７

　　　　　あと最低　　　　　　　　　　　　回　　　　

必ず は押さないといけない理由

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　解答用紙その

令和 年度　入学試験　　　　　　　　　　　　　　「 算 数 」　　 　　　　　　　　京都共栄学園中学校

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 受験番号 氏名

（注意） については、途中とちゅうの式や考え方もふくめて解答用紙に記入しなさい。
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